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Zatacznik Nr 1 do Zapytania Ofertowego
MGZUO. 271.29.2019 z dnia 05 sierpnia 2019 roku

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
na realizacje zadania pn.

,Dostawa wyposazenia oddziatu przedszkolnego w ramach projektu ,,Wspieranie rozwoju

przedszkoli w Gminie Kamien Krajenski”

1. Wymagania ogolne

1) Zamawiajacy wymaga, aby dostarczane urzgdzenia byty fabrycznie nowe i wolne od wad.

2) Przedmiot zamowienia musi odpowiadaé parametrom iloSciowym i jakosciowym
okreslonym przez Zamawiajgcego oraz posiadac znak bezpieczenistwa , CE”.

3) Przedmiot zamdwienia musi by¢ dostarczony w oryginalnych opakowaniach fabrycznych
wraz z kompletem standardowej dokumentac;ji dla uzytkownika i instrukcjami obstugi w
jezyku polskim oraz nosnikami zawierajgcymi programy edukacyjne (jesli dotyczy).
Licencje na programy muszg by¢ bezterminowe, dozywotnie. Programy muszg by¢
oryginalne z licencjami (wczesniej nieaktywowane na innym urzadzeniu).

4) Kazda pomoc musi by¢ oznakowana przez producenta w sposdéb umozliwiajgcy ich
jednoznaczng identyfikacje, tj. posiadaé nazwe producenta, modelu.

5) Wymagania dotyczgce sposobu realizacji zamodwienia do wszystkich pomocy
dydaktycznych nalezy dotgczy¢ wszelkie akcesoria, przewody i kable, ptyty CD niezbedne
do ich prawidtowego uzytkowania (jesli dotyczy).

6) Przedmiot zamowienia jest przeznaczony do pracy w przedszkolu.

7) Przedmiot zamdwienia musi by¢ dopuszczony do stosowania w przedszkolach i
placéwkach oswiatowych, posiadac¢ odpowiednie atesty, certyfikaty, Swiadectwa jakosci i
spetnia¢ wszelkie wymogi norm, okreslonych obowigzujgcym prawem.

8) Wykonawca zobowigzany jest dostarczy¢ przedmiot zamodwienia z zachowaniem
szczegdlnej starannosci, wtasnym transportem, na wtasny koszt i ryzyko oraz dokonaé
jego roztadunku we wskazanych miejscach.

9) Dostawy muszg odby¢ sie w dni robocze w godz. 8.00 do 15.00.

UWAGA:

Jezeli w Szczegdtowym opisie przedmiotu zamodwienia znajdujg sie znaki towarowe, patenty i
miejsce pochodzenia to sg uzasadnione specyfikg przedmiotu zamdwienia i majg na celu
wskazanie jedynie jakosci i parametréw przedmiotu dostawy z uwagi na brak innych
dostatecznie doktadnych okreslen, ktére pozwalatyby opisa¢ przedmiot zaméwienia w tej czesci
w sposéb jednoznaczny i wyczerpujacy; w zwigzku z powyzszym Wykonawcy mogg sktadac oferty
rownowazne do przedmiotu zamdwienia przedstawionego nizej.
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2. Specyfikacja pomocy (parametry minimalne) — Dostawa mebli do oddziatu przedszkolnego w
Przedszkolu Samorzagdowym w Kamieniu Krajenskim

Czesc | - Dostawa mebli do oddziatu przedszkolnego w Przedszkolu Samorzgdowym w Kamieniu
Krajenskim

L.p.

Nazwa

llos¢é sztuk/
zestawow

Opis

Krzesto przedszkolne — 1

10

Krzesto drewniane w kolorze naturalnego
drewna bukowego.

Krzesta wykonane z lakierowanej sklejki
bukowej o gr. 6 mm, stelaz to profil drewniany
o przekroju 22 x 45 mm. Plyta siedziska
zakrywa elementy konstrukcyjne stelaza.
Krzesto  posiada tgczyne wzmacniajacg,
umieszczong miedzy przednimi ndézkami.
Stopki z tworzywa chronig podfoge przed
zarysowaniem. Krzesta mozna stawia¢ jedno
na drugim. Sztaplowa¢ mozna maksymalnie 5
sztuk.

e rozmiar 1

e wymiar siedziska: 28 x 27,5 cm,

Krzesto przedszkolne - 2

15

Krzesto drewniane w kolorze naturalnego
drewna bukowego.

Krzesta wykonane z lakierowanej sklejki
bukowej o gr. 6 mm, stelaz to profil drewniany
o przekroju 22 x 45 mm. Plyta siedziska
zakrywa elementy konstrukcyjne stelaza.
Krzesto posiada tgczyne  wzmacniajaca,
umieszczong miedzy przednimi ndézkami.
Stopki z tworzywa chronig podtoge przed
zarysowaniem. Krzesta mozna stawia¢ jedno
na drugim. Sztaplowa¢ mozna maksymalnie 5
sztuk.

® rozmiar 2

e wymiar siedziska: 32 x 30,5 cm

Stét prostokatny z obrzezem
kolorowym

Blat stotu wykonany z ptyty laminowanej o gr.
18 mm w tonacji buku, wykoriczone
kolorowym obrzezem PCV o gr. 2 mm. Blat w
ksztatcie prostokgtnym, nogi okragte z
regulowang wysokoscig

e wym. 120 x 74 cm

e obrzeze niebieskie

e wym. 120cm x 74 cm

tdézeczko przedszkolne

25

tdézeczko ze stalowa konstrukcjg i tkaning
przepuszczajgcy powietrze do przedszkolnego
lezakowania. Narozniki z tworzywa sztucznego
stanowig ndzki tézeczka, a ich konstrukcja
pozwala na uktadanie tézeczek jedno na
drugim, co utatwia ich przechowywanie.
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e wym. 132,5x59x 12 cm
¢ kolor niebieski
¢ maksymalne obcigzenie 60 kg

Szatnia dla przedszkolakéw

Szatnia wykonana z ptyty widrowej w tonacji
klonu. Wyposazona w péteczke, miejsce na
naklejenie znaczka oraz przegrédki z
haczykami na ubrania i worki. Péteczka na
buty jest azurowa.

e wys. taweczki 26 cm

¢ 5 modutéw

e wym. 108,5 x50 x 131 cm

Mebloscianka

Mebloscianka wykonana z ptyty laminowanej
o gr. 18 mm, w tonacji klonu, uzupetnione
detalami wykonanymi z kolorowej ptyty
laminowanej, w sktad ktdrej wchodzi:

e regat wysoki z 3 pétkami, 1 szt., wym. 76 x 38
x152 cm

¢ regat wysoki z 3 potkami i z przegrodami, 2
szt.,, wym. 76 x 38 x 152 cm

e regat $redni z 2 potkami i przegrodami, 2 szt.,
wym. 76 x 38 x 115 cm

¢ Poteczki do szafek 2 szt., 6 kpl , Poteczki
wykonane z ptyty wiérowej o gr. 1 cm,

¢ Pojemnik z tkaniny - zotty, 12 szt, wym. 26,5
x35x15cm

¢ Pojemnik z tkaniny - pomaranczowy, 6 szt,
wym. 26,5 x 35 x 15 cm

¢ Pojemnik z tkaniny - jasnozielony, 6 szt,
wym. 26,5 x 35 x15cm

¢ Drzwi duze do regatu czerwone, 2 szt. , wym.
69,8 x 36,8 cm

¢ Drzwi mate do regatu czerwone, 2 szt.
wym. 34,7 x 36,8 cm

¢ Drzwi mate do regatu z6tte, 1 szt., wym.
34,7 x 36,8 cm

¢ Drzwi mate do regatu limonka, 1 szt. . wym.
34,7 x 36,8 cm

e dtugosc catej mebloscianki 3,80 m

Dywan na podtoge

Dywan na podtoge z aplikacjg zabki.
e wysokos$é runa: 7 mm
ewym.2x3m
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3. Specyfikacja pomocy (parametry minimalne) — Dostawa pomocy dydaktycznych i zabawek
do oddziatu przedszkolnego w Przedszkolu Samorzadowym w Kamieniu Krajerskim;

Czesc Il - Dostawa pomocy dydaktycznych i zabawek do oddziatu przedszkolnego w Przedszkolu
Samorzgdowym w Kamieniu Krajeriskim;

L.p. Nazwa

llos¢é sztuk/
zestawow

Opis

1. |Alfabet z obrazkami

Alfabet z obrazkami to pomoc edukacyjna,
ktdra rozwija rozumienie mowy, wzbogaca
stownictwo, orientacje przestrzenng,
koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz
umiejetnos¢ stuchania i spostrzegania.
Alfabet z obrazkami przeznaczony jest dla
dzieci, u ktérych chcemy wspomagaé rozwaj
mowy, z zaburzonym funkcjonowaniem
analizatora stuchowego i wzrokowego, z
obnizonym poziomem grafomotorycznym i
ptynnoscig ruchéw oraz/lub z zaburzong
koordynacjg wzrokowo-ruchowa, u ktérych
chcemy wspomagac umiejetnosé
prawidtowego kreslenia liter pojedynczych, jak
rowniez dwuznakow i zmiekczen.

Zestaw zawiera 44 karty wraz z materiatem
jezykowym formatu A4

2. | Aplikacja - Fala

Kolorowa aplikacja w ksztatcie fali z ptyty MDF
o gr. 12 mm, do zamocowania na $ciang,
usprawniajgce motoryke reki dziecka.

e wym. 80 x 26,5 cm

3. |Aplikacja - Statek piracki

Kolorowa aplikacja w ksztatcie statku
pirackiego z ptyty MDF o gr. 12 mm, do
zamocowania na $ciane, usprawniajace
motoryke reki dziecka.

e wym. 93 x 108 cm

4, |Domino - Maty Ekolog

Gra rozwija Swiadomos$¢ zwigzang ze
Srodowiskiem naturalnym. Dziecko dowiaduje
sie w jaki sposdb ludzie moga wptywaé na jego
funkcjonowanie. Tematem przewodnim jest
ekosystem, cykl wodny, energii i odpaddéw. Gra
"Domino - Maty Ekolog" polega na
dopasowaniu kart z pozytywnymi
zachowaniami do kart z zachowaniami
negatywnymi. Zawiera system samokontroli.

* 48 szt. domina

e wym. po ztozeniu 20 x 10 cm

e dla 2-4 graczy

* 0od 3 do6 lat

5. | Drewniany kulodrom

Klocki drewniane, ktére mozna tgczy¢ na wiele
sposobdw, a celem jest utozenie takiego toru,
aby kuleczki mogty toczy¢ sie bez przeszkdd.
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¢ 6 kulek o $r. ok. 1,6 cm
® 54 klocki
e wym. klockéw od 4 x4 cm do 4 x 12 cm

Figury i ksztatty - uktadanka z
kartami zadan

Pomoc zawiera karty z przezroczystego
tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz
drewniane elementy z magnesem. Zadaniem
dziecka jest utozenie karty na wieczku pudetka
(ktére jest pokryte biatg folig magnetyczng)
oraz utozenie z odpowiednich klockéw
wskazanego na karcie ksztattu
przypominajgcego przedmiot, zwierze lub
budowle. Zadania na kartach z zielong
obwddka sa tatwiejsze, gdyz wskazujg jakie
klocki dziecko musi posiada¢, by utozy¢ zadany
ksztatt. Zadania na kartach z czerwona
obwddka nie majg wskazanych elementéw
sktadowych i dziecko samo musi wybraé klocki,
z ktérych utworzy wymagany ksztatt. Pomoc
rozwija spostrzegawczos$é, umiejetnosé
rozpoznawania figur geometrycznych,
kojarzenia ksztattu i obrysu, odczytywania i
porownywania obrazkéw. Zestaw umieszczony
w drewnianym pudetku.

¢ 24 drewniane elem. z magnesem

¢ 12 kart o wym. 34 x 23,5 cm

e wym. pudetka 34 x 23,5 x 6 cm

Gram w kolory

Dzieki grze dziecko w zabawny i przystepny
sposdb poznaje i uczy sie rozréznia¢ wszystkie
kolory, a takze ¢wiczy swéj refleks. Wszystko w
postaci 4 ekscytujacych gier, dzieki ktorym
maluch rozwija nie tylko swojg bystros¢, ale i
pamiec. Gra zawiera koto koloréw z wirujgca
wskazéwka.

¢ 48 tafelkéw w 8 kolorach o wym. 4,8 x 4,8 cm
¢ 4 dwustronne plansze o wym. 23,5 x 16 cm

e instrukcja

® od 3 lat

Historyjki obrazkowe -
poznajemy przedszkole

Pomoc edukacyjna pozwalajgca rozwijac
umiejetnos¢ czytania obrazu i wzbogacac
stownictwo. Uczg poprawnego opisywania,
wyjasniania, zadawania pytan i wyrazania
opinii. Kazdy obrazek przedstawia interesujace
i bogate sceny z zycia (ludzi, obiekty i
dziatania), ktdre wywotajg spontaniczne
reakcje dzieci. Uczniowie odkrywajg 8 scenek
dziejgcych sie w réznych czesciach przedszkola,
m.in. w klasie, szatni, stotdwce, placu zabaw i
sali gimnastyczne;j.

¢ 8 kolorowych obrazkéw o wym. 52 x 37 cm
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o wskazowki dla nauczyciela
e od 4 lat

Idziemy na zakupy

Gra w prosty i zabawny sposdb ¢wiczy
umiejetno$¢ dodawania. W zabawie moze
uczestniczy¢ nawet 12 graczy. Kazde dziecko
otrzymuje karte z ilustracjg wdézka na zakupy
wraz ze wskazang ilo$cig monet (prawy gérny
rog karty). Dziecko dobiera wiasciwg ilos¢
monet zgodnie ze wskazaniem na karcie.
Zadaniem dzieci jest zakup zabawek, czyli
zapetnienie koszyka zabawkami o okreslonej
cenie i wydanie wszystkich monet. Dzieki grze
dzieci uswiadamiajg sobie z jakich czesci moga
sktadac sie liczby, przygotowuja sie réwniez do
operowania pieniedzmi.

e 12 kart - wozkdw

¢ 55 kart z zabawkami

¢ 75 monet

e instrukcja

* od 4 lat

10.

Ja, ty i inni - historyjki
obrazkowe

Ja, ty i inni - historyjki obrazkowe to pomoc
edukacyjna przeznaczona do aranzowania
sytuacji komunikacyjnych podczas
warsztatow, koncentrujaca sie na stownictwie
i sktadni. Wykorzystanie zdje¢ dzieci do
spersonalizowania scen z zycia codziennego to
sposéb na zachecenie do dialogu wszystkich
dzieci, takze tych wypowiadajgcych sie
niechetnie. Poprzez obserwowanie
ilustrowanych scen i umieszczanie zetonéw
magnetycznych z wtasnym zdjeciem, dzieci
uczg sie konstruowac zdania uzywajac
odpowiednich zaimkéw osobistych. Kierowane
pytaniami zadawanymi przez nauczyciela,
dzieci ucza sie, jak mowic o sobie i o innych,
jak uzywac réznych struktur sktadniowych (np.
zdan twierdzacych, przeczacych, pytajacych)
oraz jak opisywac przeszte lub biezace
wydarzenia.

Zawarto$¢ opakowania:

¢ 10 kartonowych plansz o wym. 35 x 25 cm,
ilustrujgcych sceny z zycia codziennego
(tematy: ubrania, jedzenie, czystosé/ciato,
pojazdy, farma, basen, zabawki, parki, sny)

¢ 23 magnetyczne zetony na zdjecia dzieci o
wym. 5x4,5cm

¢ instrukcja dla nauczyciela.

® od 3 lat

11.

Kalendarz

Tablica magnetyczna, na ktérej mozna
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umieszczad rézne elementy kalendarza. Pomoc
utatwia zrozumienie pojecia czasu: dni
tygodnia, miesiecy, pér roku, ich trwania,
poczatku i korica. Dzieci bedg mogty
wypracowac wiele aspektéw odnoszacych sie
do obserwacji natury i zjawisk
atmosferycznych, wtaczajac rézne zmienne z
nimi zwigzane: temperature, ubior itp.
llustracje posiadajg magnes, dzieki czemu
mozna dowolnie manipulowa¢ nimi na tablicy.
e tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm

¢ 4 ilustracje z porami roku

e 16 ilustracji-puzzli, z ktérych mozna utworzy¢
kazdy krajobraz klimatyczny

* 6 strzatek w kolorze z6ttym, czerwonym i
niebieskim

¢ 31 kartonikéw (cyfry od 1 do 31) - 17
kartonikéw (do utozenia roku)

¢ 10 winiet z zaje¢ szkolnych

e torba z magnesami samoprzylepnymi,
przewodnik pedagogiczny i plan zajec

e od 3 lat

12.

Klocki drewniane w ksztatcie
zwierzatek

Zestaw skfada sie z kolorowych zwierzatek,
drzewek i kwiatka, ktére mogg stuzyc do
wesotych zabaw w las czy zoo. Rozwija
wyobraznie i kreatywnos¢ dzieci.

* 24 elem.

e wys. ok. 10 cm

13.

Miesigce i pory roku

Gra planszowa ,,Poznajemy miesigce i pory
roku” zapewni Swietng zabawe i wiele
prawdziwych emocji zaréwno dzieciom, jak i
dorostym, ktérzy bedg im towarzyszy¢. Oprdécz
wspaniatej planszy, pionkéw i kostki, w grze
wykorzystuje sie wiele innych atrakcyjnych
rekwizytdw, miedzy innymi puzzle, na ktérych
przedstawione sg 4 pory roku. Dla dzieci
bardzo cenne jest to, ze podczas gry i zabawy
ucza sie nazw i kolejnosci miesiecy oraz ich
zwigzku z nastepujgcymi po sobie porami roku.
To samo dotyczy dni tygodnia, ktdrych nauka
wynika z zasad gry.

Zawartosé:

¢ plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm

¢ 4 pionki

¢ kostka do gry

¢ 4 puzzle owym. 15x 11,3 cm po 6 elem.

¢ tabliczki z nazwami miesiecy

e tabliczki z nazwami dni

¢ 8 zetondw
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e instrukcja
e od 5 lat

14.

Naktadanka Swiat — puzzle

Puzzle wykonane z drewna, pomoc
dydaktyczna do odrywania ogélnej mapy
1 Swiata.

¢ 21 elem.

e wym.42x33,5x1,5cm

15.

Owoce — plansza edukacyjna

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktére
spetniajg funkcje pomocy edukacyjnej do
1 rozpoznawania gatunkéw owocow.

e format: 61 x 86 cm

e dwustronnie zalaminowane

16.

Owoce tropikalne —plansza
edukacyjna

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktére
spetniajg funkcje pomocy edukacyjnej do
rozpoznawania gatunkéw owocow
tropikalnych.

e format: 61 x 86 cm

e dwustronnie zalaminowane

17.

Kolory, nasze urodziny — plansza
edukacyjna

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktére
spetniajg funkcje pomocy edukacyjnej do
1 rozpoznawania kolorow.

e format: 61 x 86 cm

¢ dwustronnie zalaminowane

18.

Warzywa 1 —plansza
edukacyjna

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktére
spetniajg funkcje pomocy edukacyjnej do

1 rozpoznawania gatunkow warzyw zielonych.
e format: 61 x 86 cm

¢ dwustronnie zalaminowane

19.

Warzywa 2 - plansza
edukacyjna

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktore
spetniajg funkcje pomocy edukacyjnej do

1 rozpoznawania gatunkow warzyw kolorowych.
e format: 61 x 86 cm

¢ dwustronnie zalaminowane

20.

Zestaw do zadan z geometrii i
kodowania

¢ 60 figur w 5 ksztattach, 3 kolorach i 2
grubosciach z tworzywa sztucznego

1 e wym. najwiekszego elem. 7,5 cm
egr.5mmlub1,7 mm

e od5 lat

21.

Baby pluszaki

Pluszowy zestaw dzieci zwierzat wchodzgcych
w sktad serii pluszakdw z National Geographic.
Same pluszaki sg wykonane z materiatéw

1 wysokie]j jakosci co sprawia, ze sg bardzo mite
w dotyku.

e 4 szt.

e dzieci duzych kotéw

22.

Betoniarka

Betoniarka wyposazona jest w waz, z ktdrego,
po napetnieniu zbiorniczka, tryska woda.
Dziecko moze napetnic "gruszke" wodg, a
dzieki zamontowanej korbie obraca¢ nig i
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mieszac jej zawartos¢.
e df. 59 cm
e od 3 lat

23.

Bobas w szlafroczku

Plastikowa lalka z zestawem akcesoriow.
Posiada ruchome rece, nogi i powieki, oraz
zdejmowane ubranko. W zestawie: szlafroczek
z kapturkiem, nocnik wydajgcy dzwieki,
chusteczki, butelka i miseczka z tyzeczka.

e wys. 39 cm

e od 3 lat

e baterie

24,

Ciezaréwka z autami

Ciezaréwka posiada ruchome podjazdy, ktére
umozliwiajg zjazd i wjazd samochoddw na
lawete. Ciezaréwka ma mozliwos¢ odczepiania
i doczepiania naczepy. Dodatkowo na
opakowaniu znajduja sie wycinanki.

¢ 2 mate auta

e dt. 77,5cm

e od 3 lat

25.

Clics Junior 40 budowli

Nowoczesne klocki Clics réznig sie od
tradycyjnych klockéw nietypowym sposobem
taczenia, ktéry daje mozliwosé budowy
zarowno ptaskich, jak i przestrzennych
konstrukcji. Tworzg setki réznych kombinacji
ograniczonych tylko wyobraznig
budowniczego. Sg wykonane z polipropylenu,
bezpieczne, wytrzymate i zdolne do
dtugotrwatego uzycia w kazdych warunkach.
Do zestawdw dotgczono instrukcje budowy.

¢ 412 klockéw CLICS Junior

* 63 akcesoria

¢ plany budowy 40 konstrukcji

e praktyczna skrzynka

26.

Domek dla lalek

Dwupietrowy domek. W jego sktad wchodzg
ruchome drzwi, okna, schody, kolorowe meble,
taras z basenem. Zabawka jest bardzo
funkcjonalna - w prosty sposdb sie jg sktada
oraz przenosi w dowolne miejsce dzieki
uchwytowi, ktéry umocowany zostat na dachu
domku. Dodatkowo do zestawu dotaczono
barwng wycinanke.

e wym.59x39x15cm

27.

Drewniana farma

Zestaw drewnianych, kolorowych klockéw do
zabaw rozwijajgcych wyobraznie.

e wym.22x10x 17 cm

e 16 szt.

28.

Kasa sklepowa ze skanerem

Kasa sklepowa ze skanerem, tasmg, czytnikiem
kart .
e od 3 lat
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Policja to zestaw tematyczny z serii kid cars 3d.
Elementy zabawki majg specjalng kolorystyke a
dobrane samochody i naklejki utatwiaja
dzieciom zapamietanie waznego numeru
alarmowego 112. Dzieci poznajg réwniez
zasady ruchu drogowego. Zestaw zawiera tory
samochodowe, 3 samochodziki.

e od 2 lat

30.

Klocki - middle box

Zestaw klockéw wykonanych z tworzywa
sztucznego o tradycyjnym sposobie tgczenia.
Duze elementy pozwalajg na szybkie
konstruowanie.

e wym.od ok.2,5x5cmdo7x5cm

* 240 elem.

* pojemnik

31.

Klocki jezyki

Zestaw klockéw wykonanych z tworzywa
sztucznego o postrzepionych korncéwkach
e wym.odok.3x3cmdo7x3cm

¢ 180 elem.

* pojemnik

32.

Klocki wafle mix 170 w kartonie

Klocki z tworzywa sztucznego, ktore w tatwy
sposdb t3czg sie ze sobg lub mogg by¢ taczone z
podstawg. Dajg mozliwosc tworzenia
niezliczonych konstrukcji. Wszystkie klocki z tej
serii sg kompatybilne, co pozwala faczy¢
zestawy ze sobg zwiekszajgc mozliwosci
zabawy.

e wym. klocka 10x 10 x 1 cm

¢ 170 klockow konstrukeyjnych -
standardowych

e w kartonie o wym. 47 x 31 x 37,5 cm

e od 2 lat

33.

Kuchnia

Kuchenka wykonana z tworzywa sztucznego.
Zestaw zawiera rozne akcesoria kuchenne.
Klapka piekarnika otwiera sie, a pokretta s3g
ruchome. Kuchenka wydaje dzwieki, jak
podczas prawdziwego gotowania, a palniki
majg podswietlenie. Akcesoria:

e patelnia

¢ pokrywka

e czajnik

e tyzka

* néz

e widelec

¢ 3 talerze

e 3 kubki

e musztarda

* keczup

e mleko




Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

Wojewodztwo

. . * % %
Kujawsko-Pomorskie Unia EUI'OPEjSka by S
/ Europejski Fundusz Spoteczny L
e satata
e wys. 72 cm
e baterie

Lalka z miekkim, szmacianym tutowiem i
plastikowg gtowg, dtornmi i stopami. Posiada
zdejmowane ubranko, obracang gtowe i

34. | Lalka Ala - miss pieknosci ruchome powieki. W zestawie: lokdwka,
szczotka i dwie spinki do wiosow.
e wys. 30 cm
e od 3 lat
Plastikowa lalka z zestawem akcesoridw.
Posiada ruchome rece i nogi oraz zdejmowane
35. | Lalka Basia w salonie pieknosci ubranko. W zestawie: pr.ostown.icz,a do wtosdw,
lusterko z szybka z pleksi, grzebien oraz
kosmetyczka.
e wys. 33 cm ¢ od 3 lat
36. | Lalka szmaciana - chtopiec Miekka lalka do przytulania - chtopiec
e dt. 56 cm
37. | Lalka szmaciana - dziewczynka Miekka lalka do przytulania - dziewczynka
e dt. 46 cm
Zestaw medyczny do zabawy w lekarza.
W zestawie: stetoskop, przyrzad do pomiaru
ci$nienia z ,,dziatajgcy” pompka, otoskop do
badania ucha, termometr, strzykawka,
38. | Maty Doktor opatrunek i torebka lekarska.
e wym. torby ok. 15 x 17 cm
e dt. elem. od 5 do 35 cm
* od 3 lat
Zestaw do zabawy w piaskownicy zapakowany
w kartonowe pudto, ktére zawiera:
e 5 szt. konewek
. ¢ 5 wiaderek
39. | Maty zestaw do piasku « 5 matych fopatek
e 15 szt. réznych foremek
¢ 5 szt. grabek
e dt. elem. do 26 cm
Middle Truck wywrotka ma podnoszong i
opuszczang skrzynie tadunkowg oraz otwierang
tylng klape. Auto jest bardzo kolorowe.
40. | Middle Truck wywrotka Charakteryzuje sie solidng konstrukcjg i duzg
wytrzymatoscia.
e wym. 38 x 25x 20 cm
¢ od 12 miesiecy
Miekka maskotka dla dziecka w ksztatcie
41. | Mis Macius klasycznego misia.
* wys. 25 cm
4-poziomowy parking z windg, myjnig oraz
42. | Supergaraz z 6 autami wieloma innymi atrakcjamii az 6 autami w

komplecie.
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e wym. 74 x57 x50 cm
eautaodt. 6cm

43,

Warsztat z narzedziami

Kolorowy warsztat z narzedziami do zabawy dla
chtopcéw w matego majsterkowicza.

e wym. 58.5x51 x68 cm

¢ 50 elem. dodatkowych o wym. od 2 x 2 cm do
18 x 12 cm.

e od 3 lat

e baterie

44.

Zestaw produktow spozywczych

Zestaw imitujgcy produkty spozywcze,
wykonane z tworzywa sztucznego odporne na
uderzenia, bardzo realistyczne pod wzgledem
ksztattu i koloru do zabawy w sklep lub dom.
Dzieci uczg sie liczy¢ i nazywac poszczegdlne
artykuty.

e 48 szt.

e dt. od8do11,5cm

e od?2 lat

45.

Zestaw puzzli - Czerwony
Kapturek i Pinokio

Zestaw 8 drewnianych puzzli, podzielony na 2
opowiesci (kazda na osobnej planszy). Na jedna
historie sktadajg sie 4 sekwencje, ktore dziecko
moze sktadaé z poszczegdlnych elementéw.
Wykonane ze sklejki. ® 2 plansze po 16 elem. o
wym. planszy 30 x 30 x 1 cm ¢ wym. elem. 6,5 x
6,5cm

e od 2 lat

4. Specyfikacja pomocy (parametry minimalne) — Dostawa i montaz magicznego dywanu do

oddziatu przedszkolnego w Przedszkolu Samorzagdowym w Kamieniu Krajeriskim

Czesc Il - Dostawa i montaz magicznego dywanu do oddziatu przedszkolnego w Przedszkolu
Samorzgdowym w Kamieniu Krajenskim

llos¢é sztuk/

L.p. Nazwa zestawéw Opis
Dostawa wraz z montazem zestawu Magiczny dywan.
Zawartos$¢ zestawu Magiczny dywan:
® magiczne ,,0ko” wykrywajgce ruch,
e wbudowany projektor krétkoogniskowy,
e wbudowany komputer klasy PC,
e zestaw interaktywnych gier i zabaw edukacyjnych,
1. |Magiczny dywan 1 e pilot zdalnego sterowania,
e ztgcza USB, VGA, LAN, Audio,
e wieszak sufitowy,
e kabel zasilajacy,
e instrukcja obstugi
Projektor:
e  Zywotnoé¢ lampy: 4000 godzin
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e Jasnos¢ lampy: 3200 ANSI lumen
e  Kontrast: 13000:1

Komputer: Platforma Intel lub réwnowazna

Inne parametry:

e Proporcje wyswietlanego obrazu: 4:3
e Ztgcze USB 2.0

e 7tgcze VGA (D-sub 15)
e  Wyjscie AUDIO (Jack 6,3 mm)
e Zigcze LAN (RJ-45)

e Zasilanie: 230V AC
e Maksymalny pobdr mocy: 375 Wat

o Wymiary (wys x szer x gt) 340 X 380 X 240 mm (bez
uchwytu)

Waga: 10 kg
Uchwyt sufitowy regulowany: 120 mm, 430-590 mm.
Gwarancja 24 miesigce.

Mozliwos¢ potaczenia z internetem poprzez Wi-Fi lub
kabel- zdalne dokonywanie aktualizacji
oprogramowania.

W sktad pakietu wchodzg az 52 gry i zabawy dydaktyczne:

GRA MIS SZUKA MIODU -Uczestnicy muszg odnalezé jak
najwiekszg ilos¢ garnuszkdw z miodem, omijajac fruwajace
pszczoty, ktére rédwniez majg ochote na midd. Aby zaznaczy¢
garnuszek dziecko wskakuje na niego, tupie nogg, macha nad
nim reka lub gtowa.

GRA KAMYCZKI -Zadaniem dziecka jest skakanie po kamyczkach
w kolejnosci pojawiajacych sie cyferek od 9 do 1. Aby zaznaczy¢
kamyczek nalezy na niego wskoczyé, tupnac nogg, machngc
nad nim reka lub gtowa.

GRA PIANINO - Pianino umozliwia dziecku zagranie dowolnego
dZwieku poprzez tupniecie nogg lub uderzenie reka w
odpowiedni klawisz.

GRA WODA -Zacheca dziecko do aktywnosci imitujacej
zachowania w wodzie. Dzieci mogg stgpac lub ptywac¢ w wodzie
bez zamoczenia ubranka.

GRA PItKA NOZNA - Polega na strzeleniu gola przeciwnikowi.
Dziecko porusza pitkg poprzez wskoczenie na nig lub tupniecie
noga. Wygrywa uczestnik, ktdry strzeli najwiecej bramek.

GRA KWIATKI - Zadaniem dziecka jest zaznaczanie kwiatkéw, na
ktorych pojawiaja sie cyfry, w odpowiedniej kolejnosci od 1 do
9. Aby zaznaczy¢ kwiatek nalezy na niego wskoczy¢, tupngc
noga, machnac¢ nad nim rekg lub gtowa. Wygrywa dziecko,
ktore pierwsze wskaze wszystkie kwiatki.

GRA KWIATKI | LITERKI - Zadaniem dziecka jest zaznaczanie
kwiatkow, na ktérych pojawiajg sie litery alfabetu, w
odpowiedniej kolejnosci od A do Z. Aby zaznaczy¢ kwiatek
nalezy na niego wskoczy¢, tupnac¢ nogg, machngé nad nim reka
lub gtowa. Wygrywa dziecko, ktore pierwsze wskaze wszystkie
kwiatki.

GRA TROPICIELE SLADOW - Dziecko tropi zwierzatka po ich
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$ladach jakie zostawiajg na planszy. Jesli zadanie bedzie
wykonywane zbyt wolno, $lady znikajg i gre nalezy rozpoczac
od poczatku. Na koricu trasy wyznaczonej pojawiajgcymi sie
Sladami pojawia sie zwierzatko, ktére te $lady pozostawito.
Dzieci mogg wiec zgadywac kogo tym razem tropig. Gra rozwija
cierpliwosc¢ i doktadnosc.

GRA WESOLE MINKI -Zadanie polega na znalezieniu smutnej
minki i odczarowaniu jej na wesotg. Aby odczarowac smutng
minke na wesotg dziecko musi klepnac¢ ja reka lub tupnac na nig
noga.

GRA PIZZA - Czy masz zadatki na kucharza? Swojg prace
rozpoczynasz w pizzerii! Przed Tobg ttum gtodnych ludzi.
Skomponuj szybko taka pizze jaka zamowit klient. Nie pomyl sie
w naktadaniu poszczegdlnych sktadnikéw

GRA LISCIE -Zabawa pozwala dzieciom rozgarnia¢ liscie tak, jak
to robig jesienig w parku. Nalezy jednak uwazaé, bo wiatr
psotnik bedzie sie starat ponownie je nawiewac. Gra pozwala
na zabawe i relaks wiekszej liczby uczestnikow.

GRA PLANETY - Gra polega na odgadnieciu wygladu planety. Na
panelu sterujgcym statku kosmicznego pojawia sie nazwa, a na
ekranie 3 ilustracje planet. Aby wskaza¢ witasciwg, wystarczy na
nig wskoczy¢ lub tupna¢ nézky. Odpowiedni dZzwiek méwi nam
czy odpowiedz byfa dobra czy zta, ale nie ma sie czym
przejmowac, bo zte odpowiedzi mozna poprawic i bardzo duzo
sie nauczyc juz przy pierwszej turze!

GRA ELF - Zabawa polega na zebraniu jak najwiekszej liczby
prezentéw w ciggu 4 minut. Aby pomoc ELFOWI ztapac
prezent, nalezy stang¢ u dotu obrazu i tupngé nézka pod
spadajacy paczka. ELF przybiegnie i ztapie go. W nagrode
dziecko moze odkopac ze $niegu tajemniczy przycisk i nacisngé
go. Gra uczy refleksu i cierpliwosci.

GRA StON | CUKIER - Gra polega na zebraniu wszystkich kostek
cukru. Aby zebraé kostke cukru wystarczy tupnac¢ na nig ndzka
lub machnaé nad nig raczka. Trzeba uwazac na stonia, bo on tez
bardzo lubi cukier i chetnie go zjada. Gdy ston zje kostke cukru,
robi sobie krotkg drzemke, wtedy mamy szanse odzyskac
utracony cukier. Gra rozwija spryt i refleks.

GRA GRZYBOBRANIE - Uczestnik gry ma na celu zebranie
pojawiajgcych sie na lesnej Sciezce grzybkéw. Aby zebrac
brgzowy grzybek wystarczy na niego tupngc ndzka,
jednoczesnie uwazajac na jeze, ktdre tez majg na nie ochote.
Gdy dotkniemy jeza, ten zabiera nam zdobyty wczesdniej
grzybek. Nalezy takze pamietaé, aby trzymadé sie wyznaczonej
Sciezki i nie obudzi¢ sowy! Gra rozwija spryt i refleks.

GRA DROGA PRZEZ LAS - Gracz musi zebra¢ wszystkie grzyby
rosngce na sciezce, ale nie wolno nadepnga¢ na jeza, bo on tego
bardzo nie lubi. Nalezy trzymac sie wyznaczonej sciezki, aby nie
obudzi¢ sowy bo zacznie pohukiwaé! Gra rozwija spryt i refleks.
GRA BANANOWA KRAINA -Gra polega na zerwaniu jak
najwiekszej liczby kisci banandéw zanim spadng one na ziemie.
Aby pomdc matpce zerwac banany uczestnik staje na dole
obrazu i tupie nézkg w odpowiednig liane. Matpka wskoczy na
nig i zerwie banany. Trzeba sie spieszy¢, bo banany spadajg
coraz szybciej! Gra uczy doktadnosci i refleksu.
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GRA PEKAJACE BALONIKI - Zabawa polega na przebijaniu
latajacych balonikdéw. Aby przebié¢ balonik mozna go klepnaé
raczka lub tupnac nézka. Gra pozwala wykorzysta¢ nadmiar
posiadanej przez dzieci energii przed kolejnym zadaniem lub
dziataniem wymagajacym wigkszego skupienia.

GRA SUPER TENIS -Uczestnicy gry maja szanse serwowac i
odbija¢ wirtualna pitka do tenisa. Aby zaserwowac nalezy
machng¢ ndzka nad pitkg serwisowa. Aby odbic pitke
przesuwamy rakiete nogg w odpowiednie miejsce. Gra
przeznaczona dla 2 graczy.

FOKA | RYBKI -Zabawa polega na ztowieniu jak najwiekszej
liczby ptyngcych rybek. Aby pomadc foce ztowic rybke, nalezy
stangé z boku ekranu i tupnaé nézka na wprost ptynacej rybki.
Foka przesunie sie i potknie jg. Trzeba sie spieszyé, bo rybki
ptyna coraz szybciej.

SPRYTNY DINO - Gra polega na zebraniu jak najwiekszej ilosci
jajek zanim spadna na ziemie i sie rozbija. Aby pomdc Dinowi
ztapad jajko, nalezy stang¢ u dotu obrazu i tupngé¢ nézka pod
spadajgcym jajkiem. Dino przybiegnie i je pochwyci. Trzeba sie
spieszy¢, bo jajka spadajg coraz szybcie;j.

ARCHEOLOGIA - Zabawa polega na wyszukiwaniu skarbéw w
piasku. Mozna do niej uzy¢ szczotki na dtugim kiju lub zwyktej
zmiotki by za jej pomoca usuna¢ piasek z planszy. Jak wszystko
zostanie doktadnie zamiecione ukazg sie rézne przedmioty z
danej epoki. Gra wymaga cierpliwosci i doktadnosci.

SKOK W DAL - Zabawa polega na oddaniu jak najdtuzszego
skoku. Nalezy stangé¢ na polu START, poczekac na sygnat i
skoczy¢ tak daleko jak sie tylko potrafi. Po serii pieciu skokow
pojawig sie ich wyniki kazdy zaznaczony innym kolorem.
Dtugosc¢ skokdw dzieci mogg tez mierzy¢ same za pomocy
krokéw lub miarki.

GRA WIKINGOWIE - Zadaniem dziecka jest podgazanie szlakiem
statku Wikingdw i najszybsze zebranie wszystkich skarbow,
ktore sie pojawiajg na jego drodze. Jesli zadanie bedzie
wykonywane zbyt wolno, skarby znikajg i gre nalezy rozpoczgé
od nowa.

GRA WYRAZ SIEBIE -Najwazniejszg zasada tej gry jest... brak
zasad - ogranicza nas tylko nasza wtasna wyobraZnia i pomysty.
A zatem uzyj swojej wyobrazni i narysuj to, o czym pomyslisz
uzywajac rak i nog. Do wyboru s3 3 kolory, ktore mieszajac sie
ze sobg tworzg nieograniczong palete barw.

GRA KREGLE - Zabawa w kregle to emocjonujaca gra, w ktérej
liczy sie celnos¢ i uczciwa rywalizacja. Podobnie jak w
prawdziwej grze, uczestnicy zbijaja kregle i zdobywajg punkty.
W wersji na podtoge interaktywna jako kule mozna
wykorzystac rekwizyt w postaci pitki lub innego dowolnego
kulistego przedmiotu. Zmniejszajac kule, podnosimy poziom
trudnosci.

GRA MISTRZ KIEROWNICY -Poruszanie sie autem po drogach
miast jest przygodg, w ktére;j liczy sie czujnosc i szybkosé
reakcji. Manewrujgc autem uczestnik gry wymija ciezaréwki i
inne obiekty, ktdére znalazty sie na drodze. Cel jest prosty -
bezpiecznie przejechac zaplanowang trase w odpowiednim
czasie, bawigc sie przy tym i spedzajac radosnie czas.
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GRA RAKIETY - Zadaniem dziecka jest przejecie jak najwiekszej
liczby rakiet, ktdre zdazajg w kierunku planety. Wystarczy
wskoczyé na nie lub machaé nad nimi raczka, aby przerwac ich
lot. Zabawa jest dostepna w trzech trybach - tatwy, trudny i
Sredni.

GRA MEDUZY - Niedobre meduzy prébujg przedrzec sie dalej!
Dziecko musi stangé na strazy oceanu i wytapad je wszystkie
przy pomocy rak i ndg! Skacz, biegaj — po prostu ruszaj sie! Gra
jest bardzo dynamiczna.

GRA INSTRUMENTY - Dziecko musi wskoczy¢ na pole z cieniem
obiektu, aby odkry¢, jaki instrument kryje oraz poznac jego
brzmienie. Nastepnie musi wstuchac sie doktadnie. Nastepny
poziom gry pozwoli sprawdzi¢, czy dziecku udato sie
zapamietac wszystkie obiekty —ich wyglad oraz wydawany
dzwiek.

GRA OWOCE - Zadaniem dziecka jest napetnienie kosza
spadajgcymi owocami przesuwajgc go za pomocg nogi lub reki.
Pamietaj: mate owoce dajg wiecej punktéw! Sprawdz swojg
wiedze i refleks na obu poziomach trudnosci.

GRA SUPER BALL - Zadaniem dziecka jest sterowanie platforma,
tak by straci¢ wszystkie widoczne kafelki! Trzeba zdoby¢ jak
najwiecej punktéw w trzech trybach gry: tetris/combo/czas.
GRA MASTER MIND - Zadaniem dziecka jest zapamietanie i
powtdrzenie sekwencji obrazkéw pojawiajgcych sie kazdym
kolejnym etapie gry. Gra rozwija i trenuje wérdd najmtodszych
pamiec i koncentracje.

GRA KRAB - Wskocz na wybrang muszle i zbierz jak najwiekszg
liczbe peret. Omijaj petzajgce kraby, ktére tez bardzo lubig
perty. Gra wymaga refleksu i sprytu wérdd graczy.

GRA AMOR — Pomo6z Aniotkowi zestrzeli¢ wszystkie serduszka.
Aby zaczgé gre stan na pole STOPY. Aby wypuscié strzate skocz
na pole tUK. Gra dla 1 osoby.

GRA ARMATA - Sprébuj zburzy¢ wieze strzelajgc z armaty. Aby
zaczyc gre stan na pole STOPY. Aby wystrzeli¢ z armaty skocz na
pole KULA. Gra dla 1 osoby.

GRA BALONY - Zestrzel wszystkie czerwone baloniki, ale nie
psuj niebieskich. Aby zaczg¢ gre stan na pole STOPY. Aby
wystrzeli¢ strzate skocz na pole STRZAtA. Gra dla 1 osoby.

GRA DRWAL - Praca drwala wymaga duzo sity. Sprobuj porgbac
jak najwiecej kawatkow drewna w ciggu 99 sekund. Aby zaczg¢
gre stan na pole STOPY. Aby rgba¢ drewno machaj
naprzemiennie rekami lub nogami nad polem SIEKIERA
odpowiednio w prawym dolnym lub lewym dolnym rogu. Gra
dla 1 lub 2 oséb.

GRA INWAZJA - Obron planete przed atakiem potworéw. Aby
zaczgc gre stan na pole STOPY. Aby wystrzeli¢ rakiete skocz na
pole START. Gra dla 1 osoby.

GRA KOWBO!J - Umiesz dobrze strzelac z rewolweru? Sprébuj
zestrzeli¢ jak najwiecej butelek. Aby zaczgé gre stan na pole
STOPY. Aby wystrzeli¢ z rewolweru skacz przemiennie na pola
REWOLWER z boku i u dotu ekranu. Gra dla 1 - 2 0séb.

GRA LOT NA MARSA - Przele¢ jak najdtuzszy dystans w drodze
na Marsa. Uwazaj na przeszkody i czesto tankuj statek
kosmiczny, aby Ci nie zabrakto paliwa. Aby zaczag¢ gre stan na




Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

Wojewodztwo . .
Kujawsko-Pomorskie Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny L

**

*

* %

pole STOPY. Aby wtaczy¢ silniki statku kosmicznego machnij
reka lub noga nad polem STRZAtKA. Gra dla 1 osoby.

GRA MOTYL - Przemin sie w motyla i lataj tak dtugo jak
potrafisz. Czesto siadaj na kwiatki, aby nieco odpoczac i
odzyskac sity. Tylko uwazaj na pajaki! Aby zacza¢ gre stan na
pole STOPY. Aby polecie¢ do géry machnij rekg lub noga nad
polem STRZALKA. Gra dla 1 osoby.

GRA NIETOPERZ - Zwiedzaj jaskinie razem z nietoperzem. tap
fruwajgce owady i uwazaj na stalaktyty i stalagmity. Aby zaczagc
gre stan na pole STOPY. Aby polecie¢ do géry machnij rekg lub
noga nad polem STRZAtKA W GORE. Aby polecie¢ do dotu
machnij reka lub nogg nad polem STRZAtKA W DOt. Gra dla 1
lub 2 oséb.

GRA NUREK - Wybierz sie na potdéw peret i wytdw ich jak
najwiecej. Pamietaj o nabieraniu powietrza i uwazaj na rekiny.
Aby zaczg¢ gre stan na pole STOPY. Aby zanurkowa¢ machnij
reka lub nogg nad polem STRZAtKA. Gra dla 1 osoby.

GRA SAMOLOT - Ciesz sie radoscig latania. Zbieraj obtoczki, ale
uwazaj na wirujgce $migto. Aby zaczac gre stan na pole STOPY.
Aby polecie¢ do géry machnij rekg lub nogg nad polem
STRZALKA W GORE. Aby polecie¢ do dotu machnij reka lub noga
nad polem STRZAtKA W DOt. Gra dla 1 lub 2 oséb.

GRA SAMURAJ — Poméz Samurajowi przecigc jak najwiecej
pomidoréw. Aby zaczgé gre stan na pole STOPY. Aby zadadé cios
skocz na pole MIECZ - odpowiednio w lewym dolnym lub
prawym dolnym rogu. Gra dla 1 — 2 oséb.

GRA SKARB PIRATOW - Ptywanie todzig podwodng nie jest
tatwe. Wytéw jak najwiecej skarbéw zatopionych w morzu
przez piratow. | nawiguj ostroznie, aby nie rozbic sie o
podwodne skaty. Aby zaczg¢ gre stan na pole STOPY. Aby
wynurzy¢ sie machnij rekg lub nogg nad polem STRZAtKA W
GORE. Aby zanurzy¢ sie machnij reka lub noga nad polem
STRZALKA W DOL. Gra dla 1 lub 2 osdb.

GRA UFO - Zwiedzaj kosmos z Ufoludkiem. Zbieraj gwiazdy, ale
unikaj meteorytéw. Aby zaczac gre stan na pole STOPY. Aby
lecie¢ w lewo lub prawo machaj rekami odpowiednio nad
polami STRZAtKA W LEWO i STRZALKA W PRAWO. Gra dla 1 lub
2 oséb.

GRA GWIAZDY - Masz czasem ochote poszybowa¢ do gwiazd?
Wejdz na plansze, zamknij oczy, machaj rekami lub nogami i
stuchaj. Gra wieloosobowa.

GRA BOKSER - Zapraszamy na trening bokserski. Aby zaczgé gre
stan na pole STOPY. Aby zadac cios skocz na pole REKAWICA -
odpowiednio w lewym dolnym lub prawym dolnym rogu. Gra
dla1-2 oséb.

GRA NIEPROSZONY GOSC - Krecik chce wydostaé sie na
powierzchnie drgzgc tunel i tworzgc kopiec na dziatce. Badz
sprytniejszy i pozbadz sie nieproszonego goscia. Masz minute
zeby sprawdzic¢ refleks swoich rak i ndg. Skton krecika, by
zamieszkat u sgsiada...




Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

Wojewodztwo . .
Kujawsko-Pomorskie Unia Euro pejs ka

**

* %

Europejski Fundusz Spoteczny *

* %

5. Specyfikacja pomocy (parametry minimalne) — Dostawa wyposazenia do sali integracji
sensorycznej w oddziale przedszkolnym w Przedszkolu Samorzagdowym w Kamieniu

Krajenskim;

Czes¢ IV - Dostawa wyposazenia do sali integracji sensorycznej w oddziale przedszkolnym w
Przedszkolu Samorzadowym w Kamieniu Krajeriskim;

L.p. Nazwa

llosé sztuk/
zestawow

Opis

Kabina do terapii
sensorycznej

Stabilna i sztywna metalowa konstrukcja
wykonana w formie kabiny - stojaka,
wyposazona w dwie ruchome belki
pozwalajgce na montaz urzagdzen do terapii
integracji sensorycznej. Konstrukcja ztozona z
dwéch czesci, wykonana z ksztattownikow
zamknietych o przekroju 8 x 8 cm. Belki
boczne zabezpieczone piankowymi ostonami
pokrytymi trwatg tkaning PCV, tatwa do
utrzymania w czystosci. Kazda z ruchomych
belek gérnych wyposazona w wozki na
prowadnicach, z mozliwoscig blokady (na
jednej belce 2 wézki, na drugiej - 4, co
umozliwia przymocowanie np. potrdéjnej
drabinki linowej). Kazdy z wozkéw jest
wyposazony w szekle i karabinczyk. Elementy
mocujgce dostarczane w komplecie (kazda z
belek mocowana jest przy pomocy 4 srub).
Maksymalne obcigzenie konstrukcji to 250 kg.
e wym. 220 x 220 x 250 cm

2. |Zestaw 2 materacy do kabiny

Materace wymiarem dopasowane do Kabiny
do terapii integracji sensorycznej, z wycieciami
na stupy. Wykonane z pianki pokrytej trwata
tkaning PCV, fatwa do utrzymania w czystosci.
e 2 szt.

e wym. 216 x 108 x 8 cm

Hustawka terapeutyczna ze
stabilizatorem

Hustawka terapeutyczna ze stabilizatorem
wprawiana w ruch wahadtowy i obrotowy z
zastosowaniem stabilizatoréw. Ruch we
wszystkich ptaszczyznach bez stabilizatorow.
Obita w bardzo grubg ggbke i skére
ekologiczna.

e kolor: niebieski

e wym. 70x70 cm.

4. |Hamak terapeutyczny

Hamak terapeutyczny wykonany z lycry i
bawetny, obszyty czarng taSmg wzmacniajaca.
e wym. ok. 65 x 120 cm

5. |Zjezdzalnia rolkowa

Zjezdzalnia rolkowa 6 watkéw, do ¢wiczen
stymulujgcych uktad przedsionkowy i
dotykowy. Wptywajg korzystnie na poprawe
kontroli i ptynnosci ruchéw, napiecie
miesniowe i koordynacje dotykowsa.
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* wym. : hajmniejszy rozstaw - 3,50 metra
(mozliwos¢ zmiany rozstawu i katu zjezdzania),
wysokosc¢ - 1,10 metra,, szerokos¢ 0,80 metra

Beczka sensoryczna

Beczka umozliwia jednoczesng prace nad
trzema uktadami zmystu : przedsionkowym,
czucia powierzchniowego, uczucia gtebokiego.
Wspomaga prawidtowa regulacje napiecia
miesniowego, ksztattuje reakcje prostowania:
nastawcze, réwnowazne oraz obronnego
podporu.

e wym. srednica zewn.- 60 cm, $rednica
wewn.- 42 cm, dtugosc - 60 cm

Sciezka rGwnowazna

W zestawie znajduje sie 6 podtuznych,
kolorowych elementéw, z ktérych mozna
zbudowad Sciezke-rzeke.

e wym. kazdego z elementéw: 35,5 x 11,5 x
4,5 cm

Kamienne pétkule

"Kamienne poétkule" to przyrzad do stymulacji
receptorow jak i do ¢wiczen zwigzanych z
rownowaga lub koordynacjg. Wykonane z
bardzo trwatego i odpornego na uszkodzenia
tworzywa sztucznego. Pétkule majg twardg i
gtadka powierzchnie co oznacza, ze nie uginajg
sie pod naciskiem ¢wiczacego dziecka. Mozna
wykorzystywac je dwustronnie. Ptaskg i
wypuktg strone. Ptaska strona posiada
wypustki antyposlizgowe. Kazda z pétkul wazy
ok. 0,9 kg.

Pétkule sensoryczne nadajg sie do:

- éwiczen korekcyjnych stop;

- masazu stép, dtoni i w ograniczonym zakresie
innych obszardw ciata;

- zabaw ruchowych i dydaktycznych;

- éwiczen rehabilitacyjnych;

Kolory: 2 szt. z6tte, 2 szt. czerwone, 2 szt.
niebieskie

Drewniana ktadka rownowazna

Zestaw tworzacy tor do ¢wiczen na
rownowage. Podstawy mogg by¢ ustawiane w
pionie i w poziomie.

¢ 5 ptaskich elementéw o wym. 95 x 11 x 2 cm
¢ 5 podstaw z zaczepami z drewna o wym. 28
x14x5cm

10.

Maglownica mata

Sprzet stosowany do hamowania obronnosci
dotykowej poprzez dostarczanie duzej dawki
wrazen czucia gtebokiego szczegdlnie
przydatny przy zaburzeniach modulacji
sensorycznej.

Wykonana ze sklejki. Watki obite miekka
gabka i ekologiczng skoéra.
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¢ Kolor: niebieski
e Wymiary: 70x60x66cm.

11.

Tunel zygzak

Kolorowy tunel wykonany z miekkiego
ortalionowego materiatu wzmocniony
elastyczng konstrukcja. Tunel jest lekki, tatwy
do roztozenia i ponownego ztozenia oraz
przechowywania. Przez bok tunelu
wykonananego z biatej, przezroczystej siatki
mozna obserwowac bawigce sie dziecko.
Przechodzenie przez tunel dostarcza dzieciom
wiele radosci i okazji do aktywnej zabawy.
Doskonaty do sali gimnastycznej, sali zabaw,
ogrodu i na plaze. Z innymi tunelami

i kryjéwkami moze tworzy¢ aktywny tor
przeszkdd. e sr. 46 cm e df. 280 cm

e od 3 lat

12.

Rybki zestaw do towienia

Gra zrecznoSciowa Rybki to wspaniata zabawa
dla dwdjki dzieci, podczas kapieli w wannie lub
w ogrodzie w basenie. Zestaw zawiera 6 rybek
w réznych kolorach unoszacych sie na wodzie
oraz 2 wedki z haczykiem, za pomoca ktérego
mozna fowié rybki. Po nacisnieciu rybki, z
dziubka wyptywa woda. Gra éwiczy
koordynacje ruchowa, cierpliwosé i rozwija
umiejetnosci manualne oraz cierpliwosc

e wym. 10x4,5x4,5cm

e od 3 lat

13.

Karuzela rownowagi

Karuzela zapewni dzieciom doskonatg zabawe,
kreci sie jak prawdziwa karuzela. Siedzenie
znajduje sie pod odpowiednim katem, aby
umozliwi¢ dziecku obracanie sie na karuzeli
poprzez zmiane srodka ciezkosci ciata.
Mtodsze dzieci mogg takze wprowadzi¢
karuzele w ruch poprzez odpychanie sie
nogami.

Fotel ma gruba krawedz aby utatwié trzymanie
sie gdy karuzela jest w ruchu.

Karuzela to doskonaty sprzet zapewniajacy
stymulacje rozwoju posturalnego w tym
stabilizacji tutowia, réwnowagi i zdolnosci do
przenoszenia ciezaru ciata. Urzgdzenie
zapewniajgce zréznicowang stymulacje
przedsionkowo-proprioceptywna.

¢ maks. obcigzenie 50 kg

14.

Dyski sensoryczne zestaw 1

Zestaw zawiera 5 matych i 5 duzych dyskow
wykonanych z przyjemnej w dotyku gumy.
Elementy majg rézne faktury i kolory. Zabawa
dyskami ¢wiczy zmyst dotyku, rozwija zdolnos¢
opisywania wrazen dotykowych, moze stuzyé
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do masazu stdép i dioni, a takze do gier
zespotowych. Dyski sensoryczne pakowane sg
w woreczki, a do kompletu dotgczona jest
opaska na oczy.

es$r.27cmillcm

e od 2 do 8 lat

Wykonane z kauczuku krazki wystepujg w
parach o tej samej fakturze - maty dla dtoni,
duzy dla stép - sg bardzo mite w dotyku.

Gra ma na celu nie tylko odczuwanie, ale takze
opisywanie odczuwanych wrazen dotykowych.
Cwiczenia z krgzkami ucza opisywania faktur z
zastonietymi oczami, jak réwniez rozwijaja

15. | Dyski sensoryczne zestaw 2 pamiec¢ dotykowa.
Zawartosé:
o5 par krgzkéw (kazda para posiada ten sam
kolor)
esrednica duzego krazka 27 cm
esrednica matego krazka 11 cm
eopaska na oczy
eworek
Dyski sensoryczne przeznaczone do ¢wiczen
rownowagi, korekcji wad postawy oraz
masazu stop.
Bardzo dobrze sprawdzajg sie podczas zabawy
z dzie¢mi, sg uatrakcyjnieniem zajeé
grupowych.
Specjalne wypustki pobudzajg receptory
czuciowe i poprawiajg ukrwienie.

16. | Dyski sensoryczne zestaw 3 Dyski moga pOS’fl..Iiy(': réwniei Jako pOdUSZk,i
sensoryczne do siedzenia dla przedszkolakow.
Zastosowanie: do ¢wiczen rGwnowagi,
korekcja wad postawy, pobudzanie krazenia
krwi, pobudzanie receptoréw czucia,
leczenie ptaskostopia oraz koslawosci koriczyn
dolnych u dzieci, zmniejszanie napiecia
miesniowego
W zestawie 4 sztuki w réznych kolorach.
17 cm
Powstata z 8 kwadratéw o wymiarach 28 cm x
28 cm Sciezka sensoryczna jest wspaniatym,
rozwijajgcym zmysty produktem.

<. . Kazdy kwadrat uszyty jest z tkaniny

17. | Sciezka sensoryczna piocienna bawetnianej i w réznych, gtadkich kolorach.
Réwniez wypetnienie w kazdym kwadracie
jestinne.
e dtugosc catosci - 220 cm

18. | Deskorolka petzak Dziecieca deska przeznaczona do zabawy i gier

ruchowych, podczas ktérych dzieci trenuja
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umiejetnosci motoryczne i réwnowazne.
Stanowi potaczenie $wietnego wygladu,
funkcjonalnosci i bezpieczenstwa. Posiada
wyprofilowang, podniesiong tylng czes¢ oraz
delikatnie zwezony przdd, ktéry daje wieksza
swobode ruchu podczas jazdy w pozycji
lezgcej. Kotka z podwdjnymi tozyskami
kulkowymi, schowane sg w podstawie, aby
chroni¢ palce przed najechaniem. Zwezone
boki, petnigce role uchwytéw chronia rece
przed uderzeniem.

e wym. 56 x37x 14 cm

¢ maksymalne obcigzenie 100 kg

® od 2 lat

19.

Kula lustrzana z oswietleniem

Zestaw oswietleniowy z kulg dyskotekowg
lustrzang o $rednicy 20 cm, napedem i
reflektorem halogenowym.

Zestaw zawiera:

¢ reflektor punktowy PAR36 (zawiera lampe)
¢ kolorowe kétko do zmiany koloréw (5
koloréow)

¢ kule lustrzang (@ 20cm)

¢ naped do kuli lustrzanej (230Vac)

20.

Balansujacy delfin

Utozenie tulejek na brzuchu kotyszgcego sie
delfina nie jest tatwe, zwtaszcza, gdy jest ich
coraz wiecej. Dziecko rzuca kostke i uktada
elementy w wylosowanym kolorze. Wygrywa
osoba, ktdérej uda sie ustawic¢ wszystkie tulejki,
nie burzac catej piramidy. Pomoc rozwija
koncentracje, myslenie strategiczne,
umiejetnos$¢ przewidywania oraz koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

Zestaw zawiera kostke.

e delfinowym. 17 x 12 cm

¢ 18 elem.

e kostka

21.

Sciezki fakturowe

Kazdy element ma inng fakture i jest
wyposazony w antyposlizgowy system. Dzieki
specjalnym zaczepom mozna je tgczyc.

e wym.1lelem.52x 14 x4 cm

® 6 szt.

¢ rozne kolory

® od 3 lat

22.

Sciezka watkéw

Elementy wymienne o réznych fakturach, do
¢wiczen ruchowych i rehabilitacyjnych.
Stymuluja receptory czuciowe stop, a takze
ksztattujg reakcje rwnowazne oraz pomagajg
korygowadé postawe.
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Wykonane ze sklejki o grubosci 19 mm.
e wym. 95 x 11 cm

23.

Harmonijny rozwéj. Zmyst i ruch

Multimedialne i wielkoformatowe gry oraz
zabawy wspierajgce wszechstronny rozwaj
dzieci w wieku 5-7 lat.

Pakiet zawiera:

e trzy interaktywne gry specjalnie
przystosowane do zespotowego wykorzystania
na tablicy multimedialnej: Budowniczowie,
tap i unikaj, Piraci

e wielkoformatowa gre dydaktyczna
Segregacja Smieci wykonang z kartondéw o
duzym formacie, przeznaczong do
wykorzystania przez catg klase lub duze grypy
dzieci

e karty pracy do wydrukowania lub
kopiowania zawierajgce ¢wiczenia do
wykonania indywidualnego, zespotowego lub
materiaty do przygotowania przedstawien
teatralnych.

24,

Podesty wielofunkcyjne

Zestaw podestow, z ktdrych mozna korzystac
osobno lub uzywac ich jako schodéw (pod
kazdym podestem jest belka, dzieki ktérej
schody nie bedg sie rozsuwad). Podesty sg
przydatne takze podczas zajec gimnastycznych
lub terapii leku wysokosci. Wykonane ze
sklejki. 6 podestow, ktére mozna umiescic
jeden pod drugim.

e wym. od 74 x 47 x 68 cm do 39 x 26 x 12 cm

25.

Scianka wspinaczkowa

Do $cianki dotgczone sg kamienie 10 szt.
Scianka posiada metalowe zaczepy do
montowania.

e wym. 90 x 220 cm

26.

Hustawka gniazdo

Okragta hustawka dzieki swojemu ksztattowi
utatwia "dostep" do éwiczacego dziecka, co
ma duze znaczenie podczas terapii integracji
sensorycznej. Umozliwia ruch liniowy przéd -
tyt oraz ruch na boki. Mozna wprowadzi¢ jg
rowniez w ruch obrotowy (wymaga to uzycia
kretlika). Pozwala realizowac ¢éwiczenia
stymulujace uktad westybularny - réwnowage,
koordynacje wzrokowo -ruchowsg, orientacje
w przestrzeni i ogdlng sprawnos¢ fizyczng.

* ostona zapinana na rzepy

* $r. 100 cm

e wys. 170 cm

* max. obcigzenie 70 kg

e regulacja wys.

* od 3 lat
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Skoki na trampolinie sg wspaniatg forma
treningu, ale takze terapii rozwijajgca
motoryke, koordynacje, wzmacniajg miesnie
oraz pomagajacy w ksztattowaniu prawidtowej
postawy ciata. Dziecko moze ¢wiczy¢
samodzielnie korzystajac z poreczy.
Trampolina jest sktadana.

¢ $r. 100 cm (powierzchnia do skakania 75 cm)
® wys. 22 cm

e wys. uchwytu 83 cm

e szer. uchwytu 60 cm

¢ maksymalne obcigzenie 45 kg ¢ od 5 lat

28.

Fakturowe kwadraty zestaw
podstawowy

Kwadraty z réznymi wypetnieniami, z
pokryciem z tkaniny bawetnianej, podszyte
antyposlizgowg guma. Zabawy i ¢wiczenia z
kwadratami usprawniajg motoryke i rozwijajg
zmyst dotyku. Kwadraty mozna dotykac, a
takze chodzi¢ po nich.

e wym. elem. 40 x 40 cm

® 6 szt.

¢ wypetnienia i pokrycia: miekkie piteczki,
dtugie futerko, krétkie futerko, groch, folia,
chropowata guma

29.

Rehabilitacyjny baczek

Pomoc rehabilitacyjna rozwijajgca koordynacje
ruchowg dziecka. Doskonata zaréwno dla
dzieci zdrowych, jak i tych z porazeniem
modzgowym. Baczek moze by¢ wykorzystywany
jako karuzela, schowek, a takze jako tédka na
basenie. Bezpieczna budowa chroni przed
przycisnieciem palcéw. Przeznaczona do
zabaw na zewnatrz i wewnatrz.

®3$r.80cm

* wys. 44 cm

e od 3 do 10 lat

30.

Ktadka rownowazna

Tor do éwiczen poprawiajacych reakcje
rownowazne. Wykonany z lakierowanej i
malowanej sklejki o gr. 19 mm.

e wym. ktadki 140 x 20 cm

e szczebleo gr.2,5cm co 13 cm

* maksymalna wysokos$¢ 48 cm

* wym. podstawy - muchomora 28 x 39,5 x 32
cm

31.

Drabinka gimnastyczna
pojedyncza

Drabinki gimnastyczne z zaczepami do
montowania do Scian.

¢ lakierowane drewno

e wym. 90 x 256 cm

32.

Materac antyposlizgowy

Materac stanowi podktad do ¢éwiczen. Obszyty
trwatg tkaning PCV, niezawierajacg ftalanow,
tatwg do utrzymania w czystosci, ich podtoze
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jest antyposlizgowe. Wysokos¢ swobodnego
upadku HIC wynosi 2,1 m
e wym.90x90x 8 cm

Pitka z PCV, ktérej jedna potkula pokryta jest
wypustkami, a druga poétkula - gtadka.
®3$r.75cm

¢ kolor niebieski

epompka w zestawie

33. | Pitka terapeutyczna 2




